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Kurz Java od nuly

Pro¢ se ucit Javu?

Java je jednim z nejpopularnéjsich a
nejrozsifenéjsich programovacich jazykd.
Pouzivaji ho korporace a velké spolec¢nosti.
Je to takeé jeden z cenové nejefektivngjsich a
nejzadanéjsich jazykd na trhu prace.

Na tomto kurzu se naucite zdklady, které ti
pomohou uspédné naijit prvni prdaci

v IT pramyslu.

Cil kurzu

V SDA véfime, Ze kdokoli mlze pracovat v
technologickém primyslu bez potreby
diplomu z informatiky

Nasim cilem je ukazat, jok fascinujici je svet IT
a Ze se v ném najde kazdy. Hlavné ty!

Jaké jsou pozadavky?

Existuje dlivod, proc¢ se tento kurz jmenuje
Java od nuly — nevyZadujeme od tebe zadné
zakladni znalosti z IT prdmyslu. Naucime té vse,
co potrebujes vedét o Javé a o programovani.
Jedind véc, kterou budes potrebovat, aby ses
mohl/a zacit ucit, je zakladni znalost
pocitacovych ndstrojd a motivace ke zméné
soucasné kariéry.

Znalost angli¢tiny je take vitana, ale neni
podminkou.

Pamatuj si, ze budes mit 10
mesicl intenzivniho studia
ve tridé s nasimi mentory,
ale budeme po tobé
vyzadovat i samostatnou
prdci. To, jak daleko dojdes,
bude dano predevsim tvym
odhodldnim.
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Co se na kurzu naucis?

PFi vytvareni programu kurzu Java od nuly jsme analyzovali stovky pracovnich nabidek pro
Junior Java Developery. Garantujeme, ze se bé&hem kurzu naucis nejzakladnéjsi dovednosti
potfebné pro tuto pozici.

Znalost jazyka Java

Zakladni znalosti a zkuSenosti s programovanim v
Javeé, jako je porozuméni datovym typdm,
promeénnym, fetézcovym triddam, cykldm atd.

Objektové orientované programovani

Pochopeni a schopnost aplikovat principy
objektové orientovaneho programovani.

Znalost zdakladnich technologii a
nastrojl

Znalost klicovych technologii a ndstrojd
pouzivanych v ekosystemu Java, jako je

Spring Framework, Git, HTML, CSS,
Angular.

Znalost databaze

Zdkladni  znalost databdzi a schopnost
pracovat s SQL pro manipulaci s daty.

V tomto kurzu se

Zakladni algoritmy a datové naucis:

struktury

Pochopeni zakladnich algoritmd a datovych . .
struktur, jako je fazeni, vyhledavani, 0 Git JUHIt@

seznamy, zasobniky, fronty atd.

Bsaa E HTML

ZkuSenosti s FeSenim problému

Schopnost logicky myslet a fesit

programatorské problemy. E CS5 B AngU|ar
Komunikace a tymova prace Java Script

Efektivni komunika¢ni a tymové dovednosti,

spoluprdce s ostatnimi  ¢leny tymu, jak i .
programatory, tak netechnickymi jednotlivci. ne d cw g SEERIG
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Nas vyucéovaci proces

Za léta nasi ¢innosti se nam podairilo pripravit stovky studentl

na profesi Java Developera, ktefi si jiz nyni plni své kariérni sny v IT prdmyslu.

Duvérovalo nadm vice nez 20 000 studentu,

ktef¥i se jiz v IT priumyslu uplatiuji.
Ty muzes také!

4.6/5 4.7/5 4.7/5
L & & & & L & & & & '\ & & 8 &

8 n 1200 4 000+ 20 000
let na trhu zemi a dalii pfityvaji kvalifikovangch lektord studenti najednou abselventd od roku 2014
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Program kurzu

Pripravili jsme syllabus, ve kterém najdes podrobnosti o tom, co se behem lekci naucis:

J . 35H
Uvod pro vyvojdare Java =l Zaklady Java

o Data types, variables, constants, operators,

e Introduction to Java: Brief history, language )
casting
assumptions, basic concepts
. ) e String class
¢ Working environment: keyboard shortcuts f.e. sout, 9

psvm o Conditional statements, visibility

o Data types /\L e Loops

e Operators e Arrays

« Conditional statements ‘ A
e OOP (class, object, state, behaviour)

e Loops
« OOP basics e Fields, methods, constructors, packages, imports
e varargs
e Date, Time
GIT video e Regular expressions

¢ Static fields, methods and classes
e Basic CLI commands f\

e GIT Commands: init, add, commit, branch, merge

¢ Remote repositories: clone, push, pull

\ . Zaklady testovani softwaru
s Tools to choose from: CLI and/or IntelliJ IDEA

e Introduction to software testing 7H

e Good practices (FIRST principles etc.)
21H

Java - zaklady kédovani o JUnit: structure, lifecycle, assertions, custom
7 assertions
e Exercises based on theory from Java - J « Matchers library (AssertJ)
Fundamentals « Introduction to TDD

e Exercises for GIT
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Java - pokro¢ila aroven

Databdaze - SQL

35H

OOP: inheritance, composition, polymorphism,
encapsulation, abstraction

- Abstract classes and methods, Interfaces, Inner
Classes,

Anonymous Classes

Enumerations

Exceptions

Generic Types

Collections

Annotations, Reflection

IO, NIO

Concurrent and Parallel programming: Thread,
Runnable, Callable, Executors, Atomic,
synchronized,

immutability, volatile

Functional programming: Optional, Lambda

Expressions

21H

Relations

Databases, Tables: Creating and Designing
Data types, indexes, limitations

SQL

CRUD

Complex queries with JOIN (INNER, OUTER, LEFT,
RIGHT)

having, group by, order by, limit

(Optional) triggers, procedures

Transactions

ACID

# JDBC

Architecture

Connection, Statement, PreparedStatement,
ResultSet,

executeQuery, executeUpdate

Designové vzory & postupy

Java - pokrog¢ily
Vlastnosti: Kédovani

JDBC & Hibernate

14H

Software Craftsmanship Manifesto

Good Practices: SOLID, KISS, DRY, YAGNI, Demeter
Law, Clean Code

(Optional) GRASP

Fluent Interface/Fluent API

Design Patterns: classification and types

Gang of Four Patterns

Examples of describes Patterns, f.e. Singleton,
Factory

Method, Builder, Visitor, Decorator, Command,

Strategy, Template Method

P

21H

Exercises for Java - Advanced Features
Extending block: Java - Fundamentals: Coding

Exercises in groups with using git, f.e. Gitflow

21H

# Hibernate

Architecture

Entity modeling

Creating relations, directions and ownership
HQL

(Optional) strategies of inheritance, composite
keys, one

entity in two tables

@Embeddable
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21H video

Finalni projekt Uvod do HTTP

« Working in pairs e Basics of HTTP, TCP/IP, DNS, URL, URI

e Creating simple CRUD app using Hibernate ¢ Commands, Status Codes, Headers, Forwarding

e Cllinterface e Tools: curl, wget, ping, telnet, ssh, Wireshark,

o (Optional) Interface in Java FX postman,

e Unit testing have to be in place * Nhttplive headers

e UseGIT o Request, Response

e Trainer should have some examples * REST, HATEOAS

/g

T Frontend 21h
HTML, CSS, JavaScript Technologie: Angular
e Basics of HTML and CSS e Lifecycle

e Basics of Node.js and Angular CLI

Basics of JavaScript
e Modules: @angular/core, @angular/forms,
(Optional) JQuery

e @angular/router

o

e Application parts: modules, components,

42H b/‘.\ )

e Introduction to frameworks based on Spring:

(Optional) Bootstrapch

TypeScript

templates,

directives, services, pipes

Spring

Routing

e Framework vs Library

« Basics of Spring Testovani softwaru - pokrocilé "
e Spring Core
e Spring MVC (JSP or Thymeleaf] * Parameterized tests
e Spring Boot N7 . Testing exceptions
« Spring Data  Mocking (Mockito)
« Spring Security e (optionally) PowerMock
¢ Introduction to WebServices
¢ Integration with Angular
42H

Zavérecny projekt

1%

video e Creating Web Project, f.e: ToDo List, Twitter, Chat,

Agile a Scrum
e Forum, Hospital

e Agile Manifesto
e Scrum vs Kanban
e Agile vs Waterfall

e Extreme Programming

~— "7

Work in groups of 4

Work in Scrum, do a Code Review

Practical usage of skills and knowledge gathered
during course

Technology: Spring/SpringBoot

(Optional) Use Thymeleaf

(Optional) Use Angular

Deploy project to Heroku

At the end each group needs to demonstrate

their project



Co naésleduje po kurzu

Certifikat

Po absolvovani kurzu Java od nuly ziskaiji
absolventi pfislusny certifikat potvrzujici ziskaneé
dovednosti. Tento certifikdt je dokladem o
absolvovani kurzu a ziskdni specifickych
kompetenci v programovani v Jave.

Nas certifikat je uznavan v IT primyslu a je
ddlezitym prinosem v procesu hleddni
zameéstnani nelbo dalsiho rozvoje kariéry
programatora. Jde o potvrzeni dovednosti,
které absolventi béhem kurzu ziskali, a to jak
teoretické znalosti, tak praktické
programatorske dovednosti.

@ Upozormujeme, ze konkrétni
. . L. pozice a pracovni prilezitosti
Moznosti financovani se mohou lisit v z&vislosti na

Existuje né&kolik zplsob(, jak zaplatit za nage mistnim trhu prace a
pozadavcich konkrétnich

kurzy. Celou véc mUze$ zaplatit jednordzove . , el e
Y P J ' spolec¢nosti. Je také dllezite

zaplatit na  splatky nebo pozadat o se naddle| Uit ol rozvijet své

financovdani Ufad prdace. dovednosti, abys ziskal/a
- zkudenosti a postoupil/a ve
Vice se dozvi§ na nasem webul. své programdtorské kariére.
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Dékujeme za tvlj zdjem o

kurz Java od nuly!

V dnesnim dynamickém svété technologii jsou
znalosti programovani nesmirné cenné.

Java, jeden z nejpopuldrnegjsich
programovacich jazykd, nabizi mnoho
prilezitosti a otevird dvefe k fascinujici kariéfe v
IT pramyslu.

Doporucuiji ti, abys pfijal/a vyzvu uceni
programovani v Javeé. Pridej se k ndm a
objev fascinujici svet kodovani, ktery
otevira dvefe novym profesnim prilezitosti.

Spole¢né mizeme budovat budoucnost
zaloZenou na technologii!

Michat Mysiak

CEO of Software
Development Academy

Upozornéni: toto neni
z&vaznd obchodni nabidka,
pouze podkladovy materidl,
ktery pomdhd ilustrovat, co
nabizime. Od skutec¢né
nabidky se mohou mirné lisit.
Aktudlni nabidku naleznete
na nasem webu.
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